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In welchen Féllen leuchtet die Lampe?
. Kreuze an!
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B Der Stromkreis

Leitungsdraht und Fassung

':55'_""\ Die Lampe Ieuchtet zwar jetzt du kannst sie aber auf

zur Lampe. Die'Leitung hat im Inneren einen Kupferdraht.

Dieser ist von einer Kunststoffhille umgeben. .
9 Leitungsdraht

Kupferdraht Kunststoffhiille

Fassung Die Fassung benutzt man, um die Leitung fest an der
Glihlampe anbringen zu kénnen.

Gewinde zum
Einschrauben

der Glithlampe Metallschraube, mit der die Verbindung

zum Kontaktplattchen der Glithlampe
hergestellt wird.

N
Metallschraube zur Befestigung des Leitungsdrahtes

Baue einen Stromkreis

Du brauchst:

1 Glihlampe, 3,5V

1 Flachbatterie, 4,5 V

1 Fassung

2 x ca. 20 cm Leitungsdraht

2 Biroklammern
oder 2 HO-Stecker

je 1 kleinen Kreuzschlitz- 2 Blroklammern oder 2 HO-Stecker

und Schlitzschraubendreher | Zum Befestigen des Kabels
an der Batterie

Achtung: Um die Leitung richtig am Pol und an der Fassung zu befestigen, muss
man an jedem Ende ca. 1 cm der Kunststoffhiifle entfernen. Am besten geht dies
mit einer Abisolierzange oder einem kleinen Messer, mit dem man die Kunststoff-
hiifle ringsum einritzt und abzieht. Vorsicht! Hierbei solltest du dir von einem
Erwachsenen helfen lassen.



